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Kratka anotacia:

Uvodné otvorenie klubu, oboznamenie s témou

S klasickym vyucovanim
Zhrnutie a zaver klubu

Mobilné aplikécie (Vyuzitie mobilnych aplikacii vo vyucovani)
Diskusia praktickych skusenosti s vyuzivanim mobilnych aplikacii vo vyu¢ovani, porovnanie
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Na dne$nom zasadnuti nasho klubu Prirodovedeckej gramotnosti sme sa venovali vyuZzivaniu
mobilnych aplikacii vo vyucovani prirodnych vied. Diskutovali sme o praktickych skiisenostiach
S vyuzivanim konkrétnych mobilnych aplikacii.

V uvode stretnutia vyucujuci zhodnotili svoje sktsenosti s mobilnymi aplikdciami. Ako
najpouzivanejsiu aplikaciu uviedli Kahoot. Kahoot moze byt pouzity na preskimanie vedomosti
Studentov, pre formativne hodnotenie, alebo ako prestavka od tradi¢nych skolskych aktivit. Ucitelia
vyuzivaju aplikaciu Kahoot vo verzii, ktora je dostupna ako bezplatna. Pouzivaji ju v réznych
Castiach hodiny a u zZiakov je vel'mi obl'ibena. Nevyhodou bezplatnej verzie je, Ze neponuka tol’ko
moznosti. Tato aplik4ciu vyuzivaju vSetci ucitelia prirodovednych predmetov.

Ucitelia biologie uviedli, ze okrem Kahootu pouZzivaju v prvom rocniku aj aplikacie PlantNet. Plant
Net je obrazova aplikacia na identifikaciu rastlin. Tato bezplatna aplikdcia poméha identifikovat
druhy rastlin z fotografii na zéklade softvéru pre vizualne rozpoznanie. Druhy rastlin, ktoré su
dostatocne ilustrované v referen¢nej botanickej databaze, je mozné 'ahko identifikovat’. Pocet druhov
a mnozstvo obrazkov pouzitych aplikaciou sa vyvija so zapojenim sa. Tito mobilnu aplikaciu
vyuzivaju uitelia v prvom ro¢niku v obdobi, ked’ ziaci preberaju systém rastlin.

Ako dalsiu pouzivanu aplikaciu ucitelia chémie uviedli Interactive Periodic Table, ktorti vedia
vyuzivat’ pri opakovani periodickej ststavy prvkov. Poklepanim na prvok vidiet' nazov prvku, pocet
prvkov, hmotnost’ prvku, bod topenia... Takisto vyuzivaji Flame test. Plamenovy test je analyticky
postup pouzivany v chémii na zistenie pritomnosti urcitych prvkov, predovsetkym kovovych iénov ,
na zéklade charakteristického spektra plameniovej emisie kazdého prvku (ktoré moze byt ovplyvnené
pritomnost’ou chloridovych iénov ). Farba plamenov vo vieobecnosti tiez zavisi od teploty a privodu
kyslika; pozri farbu plamena .

Tretou vyuzivanou aplikaciou v chémii je Beaker. Pri tejto aplikacii si vedia Ziaci vybrat’ roztoky
roznych zlucenin, reakciou ktorych vznika zrazenina charakteristickej farby.

13. Zavery a odporicania:
Na zasadnuti klubu sa ucitelia zhodli na hlavnych bodoch:

- snatzit sa na hodinach vtiahnut aktivne Ziakov do vyuéovacieho procesu

- striedat klasické vyuéovanie s vyuzivanim mobilnych aplikacii

- pravidelne si vymienat skudsenosti s mobilnymi aplikaciami, ktoré sa osved(dili, pripadne to
odprezentovat na otvorenej hodine

- ucitelia odporucaju do budicna aj uvaZzovat o zaklpeni aplikacie Kahoot platenej verzie,
ktora ponuka viac moznosti
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