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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Clenovia prirodovedného klubu sa na stretnuti venovali téme: Didaktické hry (vyznam a vyuZitie
didaktickych hier vo vyucovani prirodovednych predmetov).

Vyucovaci proces je postaveny na konstruktivnom pristupe ku uceniu, podporuje kritické myslenie
amyslenie v suvislostiach medzi jednotlivymi predmetmi. Prave didaktické hry Vudeni
prirodovednych predmetov zohravaju dolezita tlohu. Su spojenim detskej hry a samotného
vyudovania, obohacuju, prehlbuji a skvalitiiuji vedomosti ziskané na vyuéovani. Clenovia klubu sme
sa zhodli, ze napomahaji rozvoju psychiky a pracovnych schopnosti. Didaktické hry su schopné
zaujat’ ziakov a ucitel’ prostrednictvom nich vie splnit’ edukacny ciel’.

Didaktick hru si musi ucitel’ dostato¢ne V predstihu premysliet’, zapracovat’ ju do vyucovacej hodiny
s ur¢itym cielom. Musi si jasne vopred premysliet’ podmienky, ktoré bude mat’ na hodine, zloZenie
triedy, vek ziakov, mentalnu uroven ziakov ale tiez tému pripravovanej hodiny a typ hodiny. Z
uvedeného vyplyva, ze pouzitie didaktickej hry na vyucovacej hodine vyzaduje od ucitel’a ¢astokrat
¢asovo narocnejsiu pripravu, ako priprava klasickej vyucovacej hodiny.

Didaktické hry sa daju zaélenit’ do kazdej asti vyucovacej hodiny. Ci uz na zaéiatku hodiny, v prvej
faze vyucovacieho procesu — evokacii, kde cielom je zistit, ¢o Studenti o danej problematike vedia
a motivovat’ ich k tomu, aby samostatne zacali mysliet. Druhou fazou je uvedomenie si novych
informacii a ich vyznamu a poslednou fazou je reflexia, kde Studenti vlastnymi slovami formuluju to,
¢o sa v predoslych fazach naucili. Taktiez na opakovacich hodinach su prave hry prostriedkom, kde
su Studenti aktivne zapajani a pracuju na ulohe alebo hre, ktora je pre nich atraktivna.

Na zaciatku didaktickej hry je oboznami ucitel’ Studentov s cielom hry a jej pravidlami, taktiez
S didaktickymi pomockami a niekedy je potrebné zahrat’ si aj skiSobné kolo. Pocas hry ucitel’ sleduje
Studentov, kontroluje dodrziavanie pravidiel a ak dojde ku necakanej situacii, zasiahne. Po skonéeni
hry nasleduje hodnotiaca faza, kde sa zhodnoti aktivita ziakov, ich praca, popripade moézu byt vitazi
aj odmeneni. Tu je potrebné zamysliet sa, ¢i je vhodné didaktické hry klasifikovat’ znamkou.

Priklady didakticky hier vyuZzivanych na prirodovednych predmetoch:

- Hras nazvom ,,Activity* — vyuziteI'na v akejkol'vek faze vyucovacieho procesu, kde Studenti
kreslia, znazoriiuji pantomimou alebo slovne opisuju, bez pouzitia zakladu slova, dané
pojmy. Tuto hru je mozné hrat’ individualne, ale aj v timoch. Pri vac¢sich poctoch studentov
moze byt problémom disciplina a hluk.

- Hra s nazvom ,,Celovka“ — kazdy $tudent si na &elo nalepi papierik s pojmom alebo menom
a spravnymi otdzkami sa spoluziakov musi pytat, o alebo kto je. Obdobnou hrou je
nalepenie papierov na chrbat, kde taktiez sa musia Studenti spravne pytat’, aby sa dopatrali
kto alebo ¢o su. Prave tieto hry rozvijaji komunika¢né kompetencie Studentov a aktivne sa
zapajanie do vyucovacieho procesu.

- Puzzle ako didakticka hra — vytvarat’ slovné puzzle, ktoré je vyznamovo spravne.

- Pexeso — vyuzite'né napriklad pri nazvoslovi v chémii, kde Studenti si vedia upevnit
jednotlivé nazvy a vzorce.

- Hra s nazvom ,,Hortci balon® — vyuziteI'na pri témach, v ktorych sa spominaju vedci. Tato
hra sa lepSie hra v triede s men§im poc¢tom Studentov. Rozdelia sa do skupin, kde kazda
skupina si vytiahne jedného vedca. Horuci balon dokaze ,,uniest vzdy o jedného vedca

menej, ako je pocet skupin. Ulohou $tudentov je argumentovat’, preco prave ich vedec nesmie

vypadnat’ z baldénu, ¢o znamenal pre svet jeho objav. V tejto Casti tlohy mézu Studenti
pracovat’ bud’ s vopred pripravenymi odbornymi ¢lankami alebo vyuzit’ internet.

- Lego - tato stavebnica nie je len pre malé deti. Lego sa da vyuzit' ¢i uz na biologii, chémii
alebo na fyzike, kde sa vyuziva predstavivost’ Studentov.

- QR kody — tato hra si vyzaduje ¢asovo naro¢nu pripravu. Na steny sa polepia QR kody, ktoré
na seba nadvézuju a odvolavaju Studentov urobit’ nejakd ¢innost’ alebo spravne odpovedat’
na otazky.

- Hra snazvom ,Time-line” — vyuziteI'na napriklad na fyzike, kde Studenti dostanii malé
vytlatené karti¢ky s vynalezmi. Ich ilohou je zoradit’ ich od najstarSich az po najmladsie




a odargumentovat,, preco prave tak ich zoradili. Vel'mi délezita je kooperacia a diskusia
Studentov pri tejto hre.

- Tajnicky, doplnovacky, osemsmerovky — didaktické hry vyuzitelné v kazdej casti
vyucovacieho procesu.

- Hra s nazvom ,,Bublina“ — ucitel' rozdd Studentom dopredu pripravené karticky tak, aby
kazdy mal len jednu. Studenti sa prechadzaju po triede a ked’ ugitel' zakri¢i nazov jednej
skupiny, napr. jednobunkovce, Studenti, ktori patria do jednej skupiny sa musia v ¢asovom
limite najst’ a zoradit’ na jedno miesto.

Sucasna doba nam dava obrovské mnozstvo moznosti ako motivovat’ a aktivizovat’ ziakov, a prave
jednou z moznosti mézu byt aj didaktické hry.

Z diskusie sme dosli k zdverom, Ze didaktické hry st pre Studentov vel'mi atraktivne, st schopné ich
zaujat’ a aktivne Studentov zapojit’ do vyu€ovacieho procesu. Didaktické hry prinaSaji pozitiva nielen
pre formovanie zru¢nosti Studentov, ale aj pre zdokonal'ovanie kompetencii ucitela.

Aby sa Studentom stala $kola hrou, zalezi iba na ucitel’'ovi.

13. Zavery a odporiucania:

Didaktické hry ako sucast’ vyuCovacieho procesu predstavuju jednu z aktivizaénych a Castokrat
motivaénych metod. Je vel'mi dolezité si dopredu premysliet’ ciel’ hry a jeho prevedenie. Na druhej
strane nevyhodou tejto metody je ¢asova naro¢nost’ na pripravu.

Na tomto klube si pedagdgovia vymenili skisenosti, rozne typy a prevedenia didaktickych hier, ktoré
vie kazdy ucitel’ zaradit’ do vyu€ovacieho procesu na vhodnej vyucovacej hodine.
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