BIMISTERSTVO . | EUROPSEA (LA

SKOLSTVA, VEDY,
VYSKEUMLU A SPORTU
SLOVEMSKE] REPUBLIKY

Eurdpsky sacialny fond
Eurdpsky fond regionalneho rozvoja

. . S OPERACNY PROGRAM
®®® |UDSKE ZDROJE

Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a ziakov
3. Prijimatel’ Gymnazium, Srobarova 1, 042 23 Kosice
4. Nazov projektu Inovécia vzdelavania za u¢elom zlepSenia
Citatel'skej, matematickej, financnej
a prirodovednej gramotnosti
5. Kad projektu ITMS2014+ 312011U464
6. Nazov pedagogického klubu Klub prirodovedcov
7. Détum stretnutia pedagogického klubu | 22.11.2022
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Gymnazium, Srobarova 1
9. Meno koordinatora pedagogického RNDr. Lucia Baranové, PhD.
Klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j https://www.srobarka.sk/inovacia-vzdelavania-
spravy za-ucelom-zlepsenia-gramotnosti/
11. Manazérske zhrnutie:

Novinky a zaujimavosti.
Vyuzitie noviniek a zaujimavosti v jednotlivych prirodovednych predmetoch ako nastroj
motivacie.

Odporucania pre ¢lenov klubu.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1.

Uvodné privitanie, obozndmenie sa s pracou klubu. V tvode sme &lenov klubu oboznamili
S hlavnou témou stretnutia: Vyuzitie noviniek a zaujimavosti v jednotlivych
prirodovednych predmetoch ako nastroj motivacie.

Oboznamenie s ciel'mi:

Na tomto pedagogickom Kklube sme sa zaoberali najmid otazkami vyuZitia noviniek
a zaujimavosti v jednotlivych prirodovednych predmetoch.

Je nesmierne dblezité, aby si ziak naSiel vztah k predmetu. My ako pedagdégovia mu v tom
mozeme velkou mierou dopomdct, nasmerovat ho alebo spravne motivovat. Vyuzitim
metddy hladania zaujimavosti, tzv. ,,fun-fact mézeme docielit’ to, Zze kazdy ziak si v tom
naSom predmete dokaze najst’ nie€o, ¢o povazuje za podnetné, pre neho samého hodnotné
a tym padom aj ddlezité. Obcas sa stane, Ze sa obsah prave preberaného uciva na hodine
nestretne s tym, ¢o ziaka naozaj zaujima. Preto je do6lezité dat’ ziakom priestor, aby si dokazali
sami zvolit'" a vybrat' tému, ktora je pre nich podnetna a vyvola u nich pozitivnu emociu
a radost’ z objavovania.

Hlavna téma: Na tivod sme si s ¢lenmi klubu vytvorili pojmovi mapu, pri¢om ustredné slova
boli ,,zaujimavosti vo vyucbe“. Diskutovali sme o réznych moznostiach, akymi vieme
ziakom sprostredkovat’ tieto zaujimavosti, v ktorej faze hodiny su vhodné a ¢i je pre ziakov
atraktivnejSie, ak tato aktivitu vykonavaju samostatne, vo dvojiciach, alebo v skupinach.
Vel'mi vhodnou metddou sa osvedcuje aktivita ,,fun-fact®, pri ktorej si Ziaci doma prichystaju
nejaké zaujimavosti ohl'adom daného vyucovacieho predmetu, ktoré niekde citali, poculi,
alebo videli (napr. v dokumentarnom filme) a nasledne niekol'’ko minat od konca vyucovacej
hodiny tieto novinky prezentuji aj ostatnym spoluziakom. Nakolko ide v jednej triede
o0 rovesnikov, je vel'ky predpoklad, ze aj obsah toho, ¢o povazuju za ,,fun-fact™ bude viac
menej rovnaky, ateda ak bude nejakd téma zaujimat’ jedného, a dokaze onej putavo
rozpravat’, dokaze nadchnut’ aj spoluziakov. A prave takéto ,,pikosky* su vel'kym lakadlom
a zaroven dovodom, vd’aka ktorému povazuje dany ziak ten-Ktory predmet za zaujimavy.
Pocas tejto diskusie sme sa zhodli v tom, ze vSetky novinky a zaujimavosti maju jeden
spolo¢ny menovatel' — praktickost. Cim lepsie si dany jav alebo situaciu dokazu Ziaci
predstavit’, si im blizke alebo vplyvaji na ich emo¢né vnimanie, tym vicsia Sanca, ze dana
téma ziaka ,,vtiahne*. A ked’ je splnena tato podmienka, pri ktorej si ziak vytvori vztah
k danému predmetu (aj vd’aka tomu, ze ma moznost’ si sam zvolit, ¢o povazuje za zaujimavé
a zabavné, a 0 tom si nasledne nasStudovat’), bude viac otvoreny zaujimat’ sa aj o novinky zo
sveta daného predmetu.

Pocas klubu sme si vyskusali aktivitu — kazda clenka si nahodne vytiahla nejaka tému,
0 ktorej mala najst 5 zaujimavosti (na internete, alebo v encyklopédii). V pripade, Ze
s nejakou témou nesuhlasila, alebo nepovazovala ju (pre fiu osobne) za dostato¢ne zaujimavu,
mala moznost’ si ju vymenit’ s inou ¢lenkou klubu, alebo zamenit’ za Gplne int tému.
Diskusia. Nasledne sme tieto zaujimavosti ,,fun-fact” prezentovali pred ostatnymi ¢lenmi
klubu a argumentovali sme, preco sme si zvolili tG-ktor tému a ¢o nas osobne na nej zaujalo.
Ostatni ¢lenovia sa mali za tlohu vyjadrit,, ¢i by ich dana informacia dokazala motivovat
natol’ko, aby ich nadchlo aj d’alSie pripadné venovanie sa danej problematike.

Vytvorenie odporacani pre d’alSie stretnutia.




13.
Zavereéna diskusia viedla k odporuc¢aniam pre d’alSie stretnutia: Vyuzitie noviniek a zaujimavosti
Vv jednotlivych prirodovednych predmetoch ako nastroj motivacie.

V zavere stretnutia sme vytvorili odporucania pre dalSie stretnutia, napriklad prezentovat’ d’alSie
moznosti vyuzitia noviniek a zaujimavosti (tzv. ,,fun-fact®) vo vSetkych prirodovednych predmetoch
na priklade konkrétnej aktivity vyuzite'nej ako motivaciu na vyucovacej hodine.
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