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Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
MozZnosti vyuzitia interaktivnych aplikacii vo vyucovani

11 Manazérske zhrnutie

Ucastnici stretnutia sa oboznamili so skusenost’ami témy - MoZnosti vyuZitia interaktivnych
aplikacii vo vyufovani v ktorom sa debatovalo o IKT vo vyucovani v predmetoch matematika a
informatika.

Pocas stretnutia sme preberali ako sa na skole vyuzivaju tablety, hlasovacie zariadenia, ktoré ma
Skola zakupené. Diskutovali sme ako ich vyuzit’ eSte vo vys$Sej miere pocas prezentacii na podporu
aktivity a sut'azivosti Ziakov formou dopliovacich testov. Okrem toho sme na hodinach zacali
pouzivat’ Kahoot, ktory sa osvedcil a je medzi ziakmi vel'mi obl'ibeny

Pri vybere zdrojov je stale najcastejSie vyuzivand prezentacia. Pri vybere vhodnej prezentacie je
dolezité uputat’ pozornost’ ziakov. Preto nie je vhodné pouZivat’ vel'a textu a je vhodnejSie je
vyuzivat kvalitné obrazky a animacie a videa

Pri vyuke matematiky sa zatial’ sa stale najviac pouziva Geogebra. Na informatike sme v ramci
projektu AHP zacali vyuzivat’ virtudlny PC, ktory Ziaci pouzivaju pri praci na lohach v Pythone.
Na hodinéch informatiky vyuzivame 3D tlaciareni na ktorej si ziaci tla¢ia namodelované objekty.

12 Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia
Ciele stretnutia boli stanovené takto:

13 Zavery o odporti¢ania — uvedu sa zavery a odportcania k témam, ktoré boli predmetom
stretnutia

Kratka anotacia:

zameranie na vyuku matematiky a informatiky pomocou mobilnych telefonov. Vyuzitie mobilnych
telefonov vo vyuke a pouzivanie online aplikaciami.

Resers dostupnych vyuébovych aplikacii. Skimané aplikacie rozdelime podla tém do tabulky
zhraujacich ich hlavna obsahovia napln.

V buducnosti realizacia d’alSej vyucovacej hodiny na ktorej budeme pouzivat’ mobilné zariadenia.

Kricové slova:
Vzdelavanie v matematika, chytré mobilné telefony aplikacie

11. Zavery a odporiucania:

Zavere¢na diskusia viedla k odporac¢aniam pre d’al$ie stretnutia:
Mobilné technoldgie maji svoje miesto vo vzdelavani. Viacero ucitel’'ov zacalo tieto IKT
prostriedky na hodinach vyuzivat, ¢o je dobry smer.

V zavere stretnutia Sme diskutovali 0 pretrvavajucich nastrahach pri pouzivani IKT vo vyucovani,
¢o vedie Kk radu rizik, ktoré sa s tymto spajaji na vyucovacej hodine a z toho dévodu vyuka nie je
efektivna a odradza ucitel'ov a ziakov od d’alsich podobne vedenych vyucovacich hodin.
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