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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Témy stretnutia:
1. Zopakovanie pojmu inovativna vyuc¢ovacia metdda.
Na zasadnuti sme si zopakovali ¢o rozumieme pod pojmom inovativna metdda vo vyucovani.
Inovativna metoda vo vyucovani:
Je to metoda, ktord stavia do centra pozornosti ziaka. Délezité je docenenie

osobnosti ziaka. Inovativna metdda mu poskytuje moznosti na sebarealizaciu tak, aby bol ¢o najviac

vyuzity jeho potencidl. Pri tychto metddach je vel'mi dblezitd spolupraca ziakov pri rieSeni
zadanych uloh ¢i projektov. Vyznamnym prvkom pri inovativnych metoédach je podpora rozvoja
socialnych interakénych vztahov medzi ziakmi.

2. Analyza skusenosti s vyuzivanim inovativnych metdd rozvijajucich matematickt gramotnost’.

Na zasadnuti sa zhodnotili skusenosti pedagdgov s vyuzivanim inovativnych metod pri
ZlepSovani matematickej gramotnosti. Zhodlo sa, Ze vychovno-vzdelavaci proces je v sucasnej
Covidovej dobe zlozity a naroény. Ak chee ucitel’ Ziakov zaujat, musi dokonale zvladnut’
vyucCovaci proces, pevne stanovit’ ciele, odhadnut’ u¢ebné navyky ziakov, k tomu najst’ vhodné
vyucovacie metddy V online prostredi a ovladat’ potrebni materialnu a didaktickt techniku ako
aj Specificky softvér.

Rozvoj matematickej gramotnosti ziaka sa ma realizovat’ aj prostrednictvom metod, ktoré
sa v odbornej literatire oznacuju ako inovativne (aktivizujice) metody. Tieto metddy ucia ziaka
pracovat’ v time a robia ho aktivnym.

Pri diskusii na zaklade svojich skuisenosti, sa uéitelia zhodli na bodoch, ktoré musia byt’ splnené
aby inovativne vyucovanie malo zmysel a dosiahol sa u ziakov najvacsi progres pri rozvijani
matematickej gramotnosti.

Ucitel’ sa musi prispésobit’ novym poZiadavkam:
Musi mat’ snahu pracovat’ s novymi metédami

a formami vyucovania ako su: Objavovatel'sky rozhovor, problémova metoda, zazitkové ucenie
sa, modelovanie, projektova metdda ¢i metddy brainstormingu a snowbowllingu. Ma mat’
zaujem o prisposobenie sa napr. aj online vyucovaniu, ktoré je v sucasnej dobe vel'mi narocné.
Pri realizécii u¢ebnych aktivit v online prostredi zohravaji dblezita ulohu aj digitalne
technologie. Vyuzitie digitalnych technologii moze ucitel'ovi poskytnit’ priestor pre ¢innosti
nevyhnutne potrebné na uskutocnovanie kvalitného vzdelavania. Medzi technologie patri:

- Vizualizacia a zndzoriiovanie

- Interaktivita a dynamika

- Tvorba a vwuzivanie modelov, simuldcia procesov

- Internetové (konstrukcné) zadania

- Virtualna manipuldacia

- Zdielanie suborov

Ucitel’ sa musi doverovat’ seba ale aj Ziakom:

Ucitel’ musi byt presvedceny, ze dokaze
zvladnut’ aj nové poziadavky. Ak ma ulitel’ zdravé sebavedomie je to inSpirativne a motivujuce
aj pre ziakov.

Utitel’ sa musi neustdle vzdelavat’:

Ak chce byt ucitel’ inovativnym, musi na sebe sustavne
pracovat’ a drzat’ krok s dobou. Z hl'adiska pohl'adu na dnesnych ziakov, ktori st rozhl'adeni,
ovladaju cudzie jazyky a Sikovne vyuzivaju IT technoldgie, moze byt ucitel’ ispesny len ak na
sebe bude neustale pracovat’.

Ndpaditost’ a tvorivost’:

Len tvorivy ucitel’ dokaze zaujat’ Ziakov a vzbudit’ ich zaujem
0 poznavanie. Dokaze spravne spojit’ ucivo stanovené Statnym vzdeldvacim programom so
zaujmami ziakov.




Vedenie a usmeriiovanie:

Dobry ucitel’ nema problém so ziakmi. Dokaze ich spravne odhadnut’
a potom prispdsobit’ ¢innosti. Plati ze zaujatie pre predmet su dobrym ucitel'om “prenosné na
ziaka”.
Inovativne v realite:

Znamen4 byt’ neustale odhodlany ptstat’ sa do nového, skusat’

nezauzivané, overovat' nové metddy a pracu s IKT. V stcasnej dobe online vyucovanie su pri
rozvijani matematickej gramotnosti v online prostredi pouziteI'né rdzne softvérova nastroje ako:

- geometrické interaktivne laboratoria (Cabri Il Plus, Cabri 3Dv2)

- interaktivny system (Wacom Intuos — graficky tablet, Activinspire, InterWrite Workspace,)
- program na skumanie Specidalnych telies (Poly),

- programovacie jazyky(Java, Python),

Ucitel’ musi byt’ timovy partner:

Plati to aj vo vyu€ovani v triede kde ucitel’ a ziaci navzdjom
spolupracuju, ale ucitelia by mali medzi sebou spolupracovat’ aj vo vSetkych oblastiach aby sa
ich praca a pristup k ziakom diametralne neodliSovali.

Na otazku nieje len 1 spravna odpoved’:
Zaujimavu hodinu robi prave to, Ze sa hl'adaju
originalne rieSenia, schopnost’ vidiet’ tlohu z viacerych stranok, ucenie sa na vlastnej chybe

a pod.

3. Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdégmi

V dal$ej Casti stretnutia nasledovalo
diskutovanie ¢lenov klubu o tom, ako sa im darilo napinat’ jednotlivé body spominané
v predchadzajicej Casti na vyuCovacich hodinach a aké vysledky dosiahli pri vyuzivani
inovativnych metdd. Navrhovali sa aj d’alSie postupy ako by sa mohlo zefektivnit’ inovativne
vyucovanie a tym zlepsit’ matematicka gramotnost’ na klasickych alebo aj online hodinach. Kazdy
¢len opisal svoje aktualne sktisenosti s jeho pristupom k ziakom ako aj vyuzivanim
inovativnych metod na online hodinach ako aj klasickom vyucovani. Popisal s ktorymi metédami
a akym pristupom dosiahol u Ziakov najlepSie a naopak najhorsie vysledky z jeho pohl'adu. Taktiez
popisal aké digitalne technologie vyuzival na rozvoj gramotnosti na svojich hodinach a s ktorym
softvérovym produktom ma u Ziakov najlepsie a najhorsie sktisenosti. Na zaver uviedol aky pristup
a aké inovativne metody by rad na svojich hodinach vyuzival aj v buducnosti, pretoze nimi dosiahol
najvacsi efekt. V zavere diskusie sme poukazali na potrebu néjdenia optimalneho vyuzivania
vybranych inovativnych metod ako aj didaktickej techniky a softvéru pre jednotlivé predmety, ktoré
prispievaju k zlepSeniu matematickej gramotnosti v si¢asnom naro¢nom obdobi.

13. Zavery a odporucania

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti
- Snazit’ sa na hodinach uplatiiovat’ body, na ktorych sme sa zhodli v rdmci diskusie
a umoznuju ¢o najviac zakomponovat’ inovativne metdédy do vyucovania a rozvijat’
matematicki gramotnost’ u ziakov.
- Vymysliet’ a vyriesit’ ulohu pomocou zvoleného softvérového programu, ktorti by mohli
aplikovat’ na online ale aj klasické vyuCovanie aj ostatni kolegovia.
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