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11. Manazérske zhrnutie:

Téma: Finan¢na gramotnost’ a informaéno-komunikacné technologie

Kratka anotacia:

e Rozvoj financnej gramotnosti pomocou inovativnych metoéd vzdelavania

e Vymedzenie pojmov informa¢no — komunika¢né technologie

e Analyza stcasného vyuzivania informa¢no — komunika¢nych technolégii vo vyuc¢ovani
e Diskusia a vymena skiisenosti medzi pedagégmi Diskusia a vymena skusenosti medzi

pedagdgmi

KPuacové slova:

Finan¢na gramotnost’, informa¢no — komunika¢na technologia, grafy, tabulky , praca so

Statistickymi tidajmi, didakticka technika, softvér




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Témy stretnutia:

Vymedzenie pojmu informac¢no — komunika¢né technoldgie (IKT) a ich vyuzitie vo vyucbe
finan¢nej gramotnosti.
Na uvod si ¢lenovia klubu vymedzili zakladné pojmy a tému stretnutia.
Ciel'om stretnutia je diskusia o tom ako maju ziaci na hodinach pracovat’ s IKT a venovat’
sa vyhl'adavanie informacii, tvorbe tabuliek a grafov pomocou réznych softvérov.
Pri rozvijani finan¢nej gramotnosti mozno pouZit’ rozne softvérové produkty a ich nastroje.
K najcastejSie pouzivanym patria:

* systémy pocitacovej algebry (Derive, Mathematica),

* interaktivny systém (eBeam, ActivInspire),

* produkty kancelarskeho charakteru (MS PowerPoint, MS Excel, MS FrontPage, MS
Word),

* program na tvorbu webovych animovanych a interaktivnych aplikacii (Macromedia
Flash),
Prehlad a stru¢na charakteristika niektorych vybranych metod alebo ¢innosti, ktoré
prispievaju k rozvoju finan¢nej gramotnosti u ziakov. Pri uvedenych metddach si treba
vopred premysliet, ako ziakov naucit’ touto metddou pracovat’, lebo nejde iba o
jednorazovo pouzite'né metody, ale aby priniesli Gzitok, treba sa nimi zaoberat’ dlhsi ¢as.
Délezita je podpora ziackeho objavovania a samostatného riesenia problémovych situécii.

Analvza suasného stavu vyuzivania IKT:

Na zasadnuti sa zhodnotil aktudlny stav vyuzivania IKT pri rozvijani finan¢nej gramotnosti.
Ucitelia sa zhodli, Ze mnohi ziaci maju problémy pri ¢itani a vyklade grafickych informacii
a nevedia pracovat’ so ziskanymi informaciami.




Diskusia a vvmena skusenosti

V tejto Casti pedagogovia diskutovali o danej téme, opisali svoje skisenosti, identifikovali
problémy a nedostatky.

V dalSej casti nasledovala diskusia ¢lenov klubu o tom, aké informac¢no—komunikacné
technoldgie vyuzivaju na zlepSenie finan¢nej gramotnosti na vyucovacich hodinach. Kazdy
¢len opisal svoje skusenosti s vyuzivanim IKT. Uviedol aplikaciou ktorych informac¢no—
komunikaénych technoldgii dosiahol u ziakov najlepsie a naopak najhorsie vysledky.
Clenovia klubu si vymenili skusenosti ohladom digitalnych technoldgii a ich vyuZivania na
rozvoj financnej gramotnosti na svojich hodinach.

V zavere diskusie sme poukazali na potrebu najdenia optimalnej miery vyuZzivania vybranych
IKT, najmd didaktickej techniky a softvéru, ktoré prispievaji k zlepSeniu financnej
gramotnosti.

12.

Zavery a odporucania:

Aplikovat’ na hodinach viac tiloh, ktoré rozvijaji u ziakov zru¢nost’ - vyhl'adavanie
informacii najmé tvorba tabuliek a grafov a nasledné Citanie a vyklad grafickych informécii
Oboznamit’ sa s dostupnymi softvérmi a digitalnymi technologiami

Vymysliet’ a vyriesit’ tlohu pomocou zvoleného softvérového programu

Zakreslit’ graf ponuky, dopytu, vyvoja menového kurzu a podobne.
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