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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1.

Uvodné privitanie, oboznamenie sa s pracou klubu. V ivode sme ¢lenov klubu oboznamili
S hlavnou témou stretnutia: Experimentovanie interaktivnym sposobom.

Diskusia. V dalsej casti stretnutia klubu sme diskutovali o moznostiach pouZivania
inovativnych metdd, 0 experimentovani interaktivnym sposobom V prirodovednych
premetoch.

Vyzvali sme jednotlivych ¢lenov klubu, aby prezentovali svoje sktsenosti vyuzitim
inovativnych metdd vo vyucovacom proces V jednotlivych predmetoch.

Clenovia pedagogického klubu sa vyjadrovali za jednotlivé predmety a zhodli sa na tom, Ze
uspeS$na experimentdlna Cinnost s teoretickym porozumenim skimaného javu je
predpokladom pre motivaciu Studenta. Baza pre najnovsie metddy vzdelavania je zalozena
na interaktivite vsetkych zucastnenych zloziek, ¢i st to 'udské faktory - ako su ucitelia, ¢i
ziaci, alebo technické prostriedky - ako su virtudlne simulacie, interaktivny applet, alebo
vzdialeny redlny experiment. Pri tom mdme na mysli také aktivne Cinnosti, ktoré vedu k
interaktivnemu vyucovaniu, prostrednictvom ktorého by Ziak nadobtidal vedomosti a to
nielen povrchné. Jednou z moZnosti ako to ucitel dosiahne v praxi je aktivne
zakomponovanie do stratégie vzdeldvania nielen pocitace a internet, ale to najdolezitejSie —
interaktivitu a samostatnu aktivnu experimentalnu ¢innost’ cez realny, ¢i virtualny experiment
vsetkych zac¢astnenych.

Ukazali sme si to na konkrétnej ukazke z vyucovacej hodiny fyziky v tematickom celku:
Kmity. Tematicky celok Kmity sme si vybrali ako ukazku z dévodu, Ze s touto oblastou
fyziky sa stretavame kazdodenne a je dobré ak si to ziaci uvedomia. Ako priklad mozno
uviest’ tlkot nasho srdca, pohyb nastennych kyvadlovych hodin, alebo kmitavy pohyb telieska
zaveseného na lanku a i. Vzbudit’ alebo zvysit’ Studentov zaujem o preberanu problematiku
sucasnej mladeze mozeme ak vhodne vyuzijeme ich zal'ubu v internete a vhodni metddu
vzdelavania. V kratkosti sme si nacrtli postup pri realizcii vyucovacej hodiny:

Otvorenie interaktivnej tabule a spustenie multimedidlnych a ostatnych didaktickych
pomdcok (pracovnych listov).

Oboznamenie ziakov s cielom vyucovacej hodiny. Uskuto¢nenie jednoduchého pokusu s
gulickou zavesenou na lanku, ktor rozkmitame. Spolu so Ziakmi diskutujeme pozorovanie
a pojmy, ktoré musime zaviest’ pri vysvetl'ovani pozorované¢ho javu, zavadzame zakladné

pojmy.

Spustenie e-experimentu ,,Vlastné a vynttené kmity“ z http:/www.ises.info resp.
http://www.ises.info/index.php/sk/laboratory/experiment/natural-and-drivenoscillations.
Studenti pozorujii na i-tabuli prebichajuci dej (obr. 1). Ugitel ma moZnost: zastavit' dej,
vpisovat’ poznamky priamo do obrazu prebiehajuceho experimentu, opakovat’ experiment a
zavedené zakladné pojmy ako je netlmeny pohyb, amplitida kmitov, tlmeny pohyb,
rezonancia a iné veli¢iny suvisiace s problematikou a samozrejme menit podmienky
experimentu, velkost' frekvencie vynucujucej sily a nasledne pozorovat zmenu
prebiehajuceho javu.

Spustenie simulécie (pripraveny applet, ¢i z University of Colorado, alebo akykol'vek, ktory
povaZzujeme za zmysluplny, odpovedajici nasim zamerom a cielom. Simulaciou
»Jjednoduché kyvadlo* demonstrujeme jav s kyvadlom (obr. 2), pricom upozornime na rozdiel
medzi realizovanym realnym experimentom s kyvadlom a virtudlnym. Pre kmitanie na
pruzine je vhodny applet http://phet.colorado.edu/index.php, ktorého demonstraciu cez i-
tabul'u ukazuje obr. 3.

Pozorované javy kvantitativne popiSeme na zaklade teorie.




Zaujimavé je, ak hodina prebieha v PC laboratoriu a kazdy Ziak, alebo dvojica Ziakov pracuje
samostatne s appletom alebo e-experimentom. Ucitel' sleduje postup ziaka, méze ho
navigovat’ k porozumeniu uciva a ziskat' tak okamziti spitnii vizbu. ZlepSuju sa socialne
vztahy, meni sa vztah medzi ucitel'om a ziakom.

Jednou z vyhod technologie i-tabll je tvorba vlastného videozaznamu, pricom podl'a toho
ako zvazi uditel, mozno nahravat’ celd, alebo len vybrané, najdolezitejSie ¢asti hodiny.
Videozaznam je mozné vyuzivat' pri zadavani samostatnych prac ziakom. Dokonca Ziak si
modze sam vyrobit zdznam vlastného merania ako sucast zadaného projektu, alebo
laboratorneho cvicenia, kedy Ziak ma mozZnost’ si stiahnut’ a ulozit' namerané hodnoty a
nasledne ich spracovat’ a vyhodnotit’.
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Obr. 2 Jednoduché kyvadlo http://www.walter-fendt.de/ph14cz/ pendulum_cz.htm
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Obr. 3 Applet cez i-tabul'u: Teleso na pruzine http://phet.colorado.edu/sims/mass-spring-
lab/mass-spring-lab_en.html

3. Vytvorenie odportcani pre d’alSie stretnutia.

13. Zavery a odporucania:
Zavere¢na diskusia viedla k odporucaniu pre d’alSie stretnutie: interaktivne aplikacie.
V zavere stretnutia sme vytvorili odporicania pre d’alSie stretnutia, napriklad ukazat moznosti
vyuzitia interaktivnych aplikécii v prirodovednych predmetoch na priklade konkrétnej aktivity
vyuzitelnej na vyu€ovacej hodine.
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