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Témy stretnutia:

Prehlad a stru¢na charakteristika niektorych vybranych stratégii a metod, ktoré prispievaju k
rozvoju finan¢nej gramotnosti u ziakov.

K stratégiam:

Pozname 4 sposoby ako sa ucit' : a) pokusom a omylom b) podmieniovanim c) algoritmy-
predpisy c¢innosti, rieSenia problémov, ktoré su stdle konvergentné a pri uplatneni vedu k
rieSeniu ulohy d) heuristiky — metody, predpisy cinnosti a postupov, pri ktorych je potrebné
riesit tvorivé ulohy, t. j. v postupe su kroky, kde sa uplatiuje divergentné myslenie. Heuristika
je metodologia tvorivého riesenia problémov.

Koncept stratégie je vhodné ilustrovat’ na heuristike DITOR. Ditor je akronym (skratka
zaciatocnych pismen jednotlivych faz). V heuristickej stratégii DITOR je nevyhnutné dodrzat




presny chronologicky sled krokov (algoritmus). Heuristika DITOR- sa skladd z tychto krokov:
D — definuj problém - vyber problému, zoznamy problémov na urcitu tému, zuZovanie a
rozsirovanie problému. I - informuj sa - ndjdi ¢o najviac a najlepsich informdacii, ktoré sa
dotykaju vybraného problému. T- tvor riesenia. O - ohodnot rieSenia - Z0 z0znamu
navrhovanych rieseni a napadov sa vyberajii vhodné a zvazujii sa désledky. Ucinnost navrhov,
navrhy sa hodnotia podla rozlicnych kritérii (¢as, naklady, podmienky ). R- realizuj riesenie -
posledny krok, v ktorom sa navrhy premietajii do konkrétnych projektov realizdacie rieSenia. V
kazdom jednom kroku moze pedagog postupovat inak, zvolit niekolko metod. Napriklad: faza
definovania problému je narocny proces, vysledkom ktorého by mala byt veta vo forme otazky
alebo by to mala byt odpoved’ na otazku co teda predstavuje problém, ktory
chceme/potrebujeme riesit. Dolezité je, aby sa k formuldcii problému dopracovali deti/Ziaci
aktivnou cinnostou. Otdzka je, aké prostriedky (metody, zasady, techniky, principy) zvoli
pedagog, aby bol vyssie uvedeny zamer (definovanie problému) splneny? Ako bude manazovat
vwchovno-vzdeldvaciu cinnost? Mda niekolko moznosti. Prdca s literaturou, vyhladdvanie v
databdzach — individualne, ndsledna konfrontacia zisteného, prezentovanie atd. Znamenda to, ze
v ramci jednej fazy (definovania problému) heuristiky je mozné pouzit' niekolko relevantnych
metod. Neexistuje nespravna metoda, existuje nevhodne zvolena metoda. Na zaklade toho nie je
mozné stotoznovat pojem metoda s pojmom stratégia. Stratégia je ovela Sirsi kontext v ramci
ktorého je mozné vyuzit pestru skalu metod.

Dalsim prikladom stratégie je trojfizovy Ramec pre vyucovanie a myslenie EUR . Pozostdva z
troch faz: Evokacia — Uvedomenie si vyznamu — Reflexia. V kaZdej z tychto faz dochadza k
vyznamnym Specifickym aktivitam, ktoré ovplyviuju efektivitu celého ucebného procesu. Model
v podstate opisuje postupnost krokov, ktorymi deti/Ziaci prechaddzaju pred ucenim, v jeho
priebehu i po uceni. Vyuzivanie uvedenej metodiky je strategickym pristupom vo vztahu k
rozvijaniu spésobilosti kriticky mysliet a uvazovat. NOVOTNA E., Konfrontacia pojmov
stratégia a metoda v teoretickej a aplika¢nej rovine, str. 304)

Heuristicka metéda byva asto charakterizovana ako metoda udenia objavovanim. Ziakom sa
nepredkladaji hotové fakty alebo vysledky, ale st podnecovani, aby sami hl'adali rieSenia.

Situac¢né metoédy maju vel'mi blizko k zivotnej realite. Ich podstatou je rieSenie istej problémove;j
situdcie, ktora je zrkadlom skutoénej udalosti. Ziaci potom pouZivaj svoje vedomosti a zru¢nosti,
pracuju s informa¢nymi zdrojmi, ale zohl'adiiuju aj svoje skiisenosti,

nazory a postoje. Spolo¢ne diskutuji o moznych rieSeniach, hl'adaju ich vyhody a nevyhody a
rozhoduju sa, ktoré rieSenie je za danych podmienok najlepsie.

Dolezita je podpora Ziackeho objavovania a samostatného riesenia problémovych situacii.

Inscenacné metody zalozené na simulacii a hrani roli si jednou z moznosti, ako Ziakov vtiahnut’ do
finan¢nej problematiky.

Pre viaceré témy finan¢nej gramotnosti st veI'mi vhodné diskusie a diskusné hry.

Brainstorming—predstavuje skupinovu techniku zameranu na ziskanie ¢o najvacSicho mnozstva
napadov na danu tému.

Myslienkova (mentilna) mapa—predstavuje graficky usporiadany text (pripadne doplneny
obrazkami) s vyznacenymi suvislostami.

Ice breaker(prelomenie I'adov, 'adolamka) sa zarad’uje na zaciatok hodiny, pred tvodny informacny
blok.

Dopliiovacky, osemsmerovky—tvoria metodicky zaklad, ktory je jednoduchy a casovo nenarocny.




Didaktické hry predstavuji d’al$iu moznost, ako v praxi realizovat alebo spestrit’ financné
vzdelavanie.

Diskusia a vvmena skisenosti medzi pedagégmi

V tejto Casti pedagogovia diskutovali o danej téme hlavne rozvijali pojem ,,stratégia
vyucovania®. Ucitelia opisali svoje sklisenosti S vyuzitim roznych stratégii a metod

Vv priebehu minulého $kolského roka. Najcastejsie bola ucitelmi vyuzivana heuristicka
metoda a situacné metddy hlavne pri rieSeni roznych tloh z praxe.

V d’alSej Casti ucitelia diskutovali o konkrétnych témach a hodinach, kde je mozné vyuzit’ aj

iné vyssie uvedené metody.

12.

Zavery a odporicania:

Vzdelavanie finan¢nej gramotnosti podporit’ roznymi stratégiami vyucovania.
Vo vyucovani finan¢nej gramotnosti vyuzivat’ rdzne inovativne metody.
Vyucovat’ finan¢nu gramotnost’ prostrednictvom IKT.
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