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Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Ucastnici stretnutia sa oboznamili so skiisenostami témy Gaming a Snowballing v interaktivnej
vyucby

Snowballing

Technika snehovej gule je sposob, ako si Studenti navzajom ucia dolezité pojmy a informacie.
Studenti najprv zacali samostatnou pracou a potom si najdu partnera.

V d’alSom kroku spolupracujt s partnerom.

Partneri tvoria $tvorclenné skupiny. Skupiny $tyroch sa spoja a vytvoria skupiny ésmich. Tento
efekt snehovej gule pretrvava, kym cela trieda nepracuje spolocne ako jedna vel'ka skupina.Tuto
ucebnu techniku som vyskusal vo svojej triede.

SNOWBALL SAMPLING
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Instrukcie pre skupiny

Studenti dostali podkladové informacie, texty, fotografie a d’alie materiély.

Dostali Cas priblizne 10 mintt na to, aby si material precitali.

Studenti uréili kagové fakty.

Ziaci si zapisali hlavné podrobnosti na graficky organizér, podelili sa s nimi o to, ¢o vedia, s jednym
d’alsim ziakom.

Studenti sa stavaju ucitelmi vysvetl'ujicimi informacie.Dva pary potom tvoria §tvorélenné skupiny.
Postup sa opakuje. Studenti si porovnavaju poznamky. Kazdy $tudent pridiva svojim organiztorom
d’al$ie podrobnosti.Skupiny po Styroch je mozné zlucit' do skupin po dsmich. Postup sa
opakuje.Pokracujte v kombinovani skupin a diskusii o informacidch. Mdzete sa zastavit pri
konkrétnom cisle v skupine alebo pokracovat’, kym cela trieda nebude jednou velkou skupinou.

Variant ¢. 1 - Nechajte Studentov pracovat’ individualne, s partnerom a potom v §tvorélennych
skupinach. Zastavte sa v tomto bode a diskutujte o triede.

Variant €. 2 - Umiestnite Studentov do skupin po Styroch alebo piatich. Volajte tuto skupinu
Expertna skupina. Studenti v tejto skupine diskutuja o jednej ¢asti tlohy. Po uréitom ¢ase sa
Studenti presunti do domacich skupin. Doméaca skupina sa sklada z jednej osoby z kazdej ingj
skupiny odbornikov. Studenti zdiel'ajui informacie zo skupiny odbornikov s domacou skupinou.
Touto technikou je kazdy Clen triedy zodpovedny za vyucbu jednej informacie pre domacu skupinu.
VyhodyTéato technika aktivne zapajala $tudentov.U¢iteI'mi sa stavaju Studenti.Tato metdda
poskytovala vela prilezitosti na spolupracu.

Gaming

VYZNAM TEAMWORKU PRI HRANI. Tuato metédu si Ziaci vyskagali pri hrani hry LOL




Téato hra rozvija a zdokonal'uje hracov. Je nevyhnutné aby hrac respektoval ostatnych hracov a
dobre spolupracoval so spoluhra¢mi. Pomaha nielen vylepSit’ vasu hratel'nost’, ale tiez vynikne ako
hodnotny hrac, ktorého si ostatni budi vazit’ a hrat’ si s nim. Dobra praca so spoluhra¢émi méze mat’
tiez obrovsky vplyv na vykonnost’ vasho timu.

V tejto hre budujete vzt'ahy s 'ud'mi, s ktorymi hrate a to je tiez dolezité. Pod’akovanie za hru,
zdiel'anie vtipu alebo iba chatovanie o hre vdm mézu pomoéct’ vybudovat siet’ priatel'skych hracov,
vd’aka ktorym bude va$ herny zazitok prijemne;jsi.

TIPY NA ROZVOJ TIMOVYCH ZRUCNOSTI

Udrzujte to priatel’'ské - Vytvorenie privetivého a priatel'ského prostredia umozni spoluhra¢om citit’
sa vitani a ocefiovani. Toto je najlepsi spdsob, ako vytvorit’ zmysluplné vzt'ahy a zaistit,, aby bol vas
herny zazitok produktivny a zabavny.

Respekt: ReSpektovanie nazorov ostatnych hraov a oceniovanie prispevkov spoluhracov k
stratégiam a taktikdm pomaha vytvarat’ timova sudrznost’. Ked’ sa hréci citia navzdjom
zosynchronizovani a hraji dobre ako tim, vyhravaju alebo prehravaju, moéze to byt pre kazdého
stale prijemna a pozitivna skisenost’.

Premyslat’ s chladnou hlavou: Nie vzdy je to 'ahké pod tlakom alebo v tazkych ¢asoch, ale snazte
sa uvedomit’ si, kedy vas alebo ostatnych spustia frustrujice situacie a zaCnete stracat’ pozornost’.
Tim, ktory dobre komunikuje a spolupracuje, by mal byt schopny navzajom sa podporovat’ a dostat’
sa spat’ do hry.

Podporujte spitnu vizbu: Ak ma hrac tazkosti, povedzte im, v om je problém, a zistite, ¢i im tim
mdbze pomoct’, pomoct’ im alebo poradit’ - dobra komunikécia v zlozitych alebo naro¢nych

situaciach moze pomdct’ tim spojit’ a zvratit’ situaciu . A ak hra¢ podava dobré vysledky, dajte mu
vediet’ - vyvolavanie dobrej hry inspiruje spoluhracov, ¢o je vynikajlice pre moralnu stranku timu.

Budovanie vztahov: Pomocou nastrojov alebo funkcii komunity, ktoré mate k dispozicii, sa
pokusite vybudovat’ siet’ d’alSich hra¢ov podobnej irovne schopnosti. Ak si vybudujete vzt'ah so
skupinou hracov, ktorym doverujete, je ovel'a pravdepodobnejsie, ze ziskate dobrt spitnu vdzbu o
tom, ako hrate, a ziskate podporu pri uceni sa novych zru¢nosti - kde si mbzete este viac vychutnat’
cely herny zazitok.

League of Legends:

MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) - Tento typ hry zvy¢ajne zahifia dva timy s 3 - 5 hra¢mi
v kazdom time. Hraci si vyberaju postavu, ktord ma rézne schopnosti od ostatnych postav. Ako
hraci sa v hre o uroven vyssie, ich postavy ziskavaju viac zru¢nosti a schopnosti a zaroven sa
zvysuju silny. Spravidla je to jadro alebo hlavna veza, ktoré je potrebné znicit,, aby to mohol urobit’
jeden tim dosiahnut’ vitazstvo. Medzi tieto hry patri: League of Legends,

m Beginner’s Guide -- https://www.youtube.com/watch?v=cD2XcuklIXZs (28:19)
m Plays of the Game -- https://www.youtube.com/watch?v=mvsVXfB4tG4
(10:13)

Aktivna ucast”:

Studenti mali na precvigenie svojich pridelenych hier 20 minut.

Studenti hrali League of Legends kde robili zaznamy a denniky aktivit.)

Herny zazitok za cely den si zapisali Gaming Logbook.

Kratka anotacia:

Sucasné obdobie, v ktorom Zijeme je ovplyvnené prudkym rastom poznatkov. Prenikanie vedy a
techniky meni postavenie ¢loveka, kde hlavn(i ulohu zohrava rozhodovanie sa na zaklade ziskanych
informacii. Zauzivané metody a formy vyuCovania musi zdkonite menit’ aj Skola, ktora pripravuje




jedinca na to, aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko—technického
pokroku na vychovu a vzdelavanie je spolo¢ensky problém, kde treba riesit’ hlavne rozpor medzi
mnozstvom novych poznatkov v jednotlivych vednych odboroch a eduka¢nymi moznost’ami skoly.
Rozvoj rozumovych schopnosti a osvojovanie pojmov Ziakov na SS savisi s poznavacou aktivitou
pri rieSeni roznych typov uloh a situécii. V integrovanych zivotnych suvislostiach st situcie
vytvarané zlozitymi vztahmi medzi ¢lovekom technikou a prirodou. Jednou z hlavnych uloh
dnesnej Skoly je pripravovat’ mladych l'udi na ich budutci osobny i profesijny zivot v Coraz viac
technologicky zameranej spolo¢nosti. U¢itelia preto musia disponovat’ Sirokym spektrom novych
alebo inovovanych pristupov k vyucovaniu a uceniu, a to hlavne takych, ktoré vyuzivaju nové
komunika¢né a informacné technologie. Koncepcia vychovy a vzdelavania Ziakov v nasej skole
vychadza z poziadaviek, ktoré vytvaraju potrebu obsahovej a formalnej restrukturalizacie
vychovno-vzdelavacej ¢innosti. Pre Skolu z toho vyplyva potreba inovacie tradi¢ného odovzdavania
vedomosti a osvojenie si metdd spracovania a aplikacie informacii. Jednym zo zakladnych
predpokladov k urychleniu rozvoja zrucnosti je celozivotné vzdelavanie sa ucitel'ov. Poziadavky
dnesnej doby su zamerané na inovaciu edukacie, na hl'adanie novych pristupov a metod.

Snowballing (— metéda snehovej gule v $kole) tato metdda pripomina nabalovanim novych
poznatkov vytvéranie snehovej gule. UmozZiuje precviovanie uZ osvojeného uéiva. Ziaci dostant
individualny ¢as na premyslenie danej témy, a potom o nej diskutuju najskor v dvojiciach, vo
Stvoriciach, d’alej 6smi atd’. Skupiny sa spajaju tak dlho, az sa na diskusii spolupodiel’a celd skupina
ziakov. Snowballing umoznuje kazdému Ziakovi prispiet’ svojim nazorom a naopak ziska nové
znalosti od ostatnych.

KPucové slova:

Snowballing, Gaming

https://www.questionpro.com/blog/snowball-sampling/

11. Zavery a odporiucania:
Projektové vyucovanie umoziuje ucitel'ovi Siroky vyber réznych metdd a organizacnych foriem
prace. Po zvazeni vsetkych okolnosti sme sa priklonili k zachovaniu klasickej 45 minatovej hodiny
a budeme vyuzivat’ vyucovanie v blokoch. Vyucovanie bude prebiehalo v $pecializovanej triede
projektového vyucovania, v pocitacovej ucebni. Nasledne podla aktivit bude prispésobeny rozvrh
hodin. Pocas realizacie jednotlivych aktivit uéitel’ ziskaval dostatok podnetov a podkladov k
hodnoteniu ziackych vykonov Naslednou analyzou sme mali moznost’ odhalit’ nedostatky a
naprojektovat’ postupy na ich odstranenie.
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