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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Témy stretnutia:
1. Vymedzenie pojmov vyucovacia metdda a vyuCovacia forma a ich klasifikacia
Na zasadnuti sme si vymedzili pojmy vyucovacia metdda a forma a ich klasifikaciu.
Vyucovacia metoda:

pod vyucovacou metdodou rozumieme zamerné usporiadanie obsahu vyucovania,
¢innosti ucitel’a a Ziaka, ktoré sa zaciel'uju na dosiahnutie stanovenych vychovnych a vzdelavacich
cielov, a to v sulade so zdsadami organizacie vyucovania.

Klasifikdacia:
a) motivacné (metddy usmernujuce zaujem o ucenie)
b) expozi¢né (metddy prvotného oboznamovania ziakov s u¢ivom)
c) fixaéné (metody opakovania a upeviiovania uéiva)
d) diagnostické a klasifika¢né (metody hodnotenia, kontroly a klasifikacie)

Vyucovacia forma:

Je Casova jednotka zamerana na realizovanie obsahu vyucovania a
vychovnovzdelavacich ciel'ov, pricom sa uplatituju a vyuzivaju viaceré vychovno-vzdelavacie
metddy a prostriedky, reSpektuju sa didaktické zasady a je v nej interakcia medzi ucitel'om a
ziakom.

Klasifikdcia:
- podl’a prostredia
a) vyucbu v triede
b) wucbu v Specializovanych priestoroch skoly (pocitacova ucebna, laboratorium)
C) vwucbu mimo triedy
- podl'a poctu ziakov
a) frontalna (hromadnda) forma vyucby (uci sa naraz cela trieda)
b) skupinova forma vyucby
C) individudlna forma vyucby
- podla roli ziakov
a) kooperativna forma vyucby (spoluprdca)
b) individudlna forma vyucby

2. Analyza sucasného Stavu vyuzivania metdd a foriem vo vyucovani.

Na zasadnuti sa zhodnotil su¢asny stav vyuzivania foriem a metod pri zlepSovani
matematickej gramotnosti. Zhodlo sa, Ze vychovno-vzdelavaci proces je v sucasnej dobe Online
vyucovania vel'mi naro¢ny. Ak chce ucitel’ ziakov zaujat’, musi dokonale zvladnut’ vyucovaci
proces, stanovit’ ciele, presne odhadntt’ u¢ebné zvyky ziakov a k tomu najst’ vhodné vyucovacie
metddy, organiza¢né formy. V neposlednom rade musi ovladat’ potrebni materialnu a
didakticku techniku.

Sucasné obdobie, v ktorom Zijeme je ovplyvnené prudkym rastom poznatkov. Prenikanie
vedy a techniky meni postavenie ¢loveka, kde hlavni llohu zohrava rozhodovanie sa na zaklade
ziskanych informacii.

Zauzivané metody a formy vyucovania musi zakonite menit aj Skola, ktora pripravuje
jedinca na to, aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko—
technického pokroku na vychovu a vzdelavanie je spolo¢ensky problém, kde treba riesit’ hlavne
rozpor medzi mnozstvom novych poznatkov a edukacnymi moznostami skoly.

Jednou z hlavnych tloh dnesnej $koly je pripravovat’ mladych l'udi na ich buduci osobny i
profesijny zZivot v Coraz viac technologicky zameranej spolo¢nosti. U¢itelia preto musia
disponovat hlavne pri sti¢asnom online vyucovani §irokym spektrom novych alebo inovovanych
pristupov k vyucovaniu, a to hlavne takych, ktoré vyuzivaji nové komunikacné a informacné
technologie.

Pre skolu z toho vyplyva potreba inovacie tradiéného odovzdavania vedomosti a
osvojenie si metdd spracovania a aplikacie informacii. Jednym zo zédkladnych predpokladov k
urychleniu rozvoja zruc¢nosti je celozivotné vzdelavanie sa ucitel'ov. Poziadavky dnesnej doby




su zamerané na inovaciu edukacie, na hl'adanie novych pristupov a metdd. S aktivizujucich
metdd sa v sti¢asnosti vo vyuc€ovani vyuzivaji hlavne tieto:

Brainstorming — birka napadov (NOVE - akronym)

- je kreativna metoda rieSenia problémov zaloZena na skupinovom rieSeni
- podstatou je uvolnit’ predstavivost’, fantdziu a obrazotvornost’, vzjomne sa in§pirovat’
- cielom je n4jst’ netradi¢né, originalne rieSenia v o najkratSom case

NOVE - akronym

N - znamena nekritizovat’, lebo akékol'vek posudzovanie napadov inych vyvolava zablokovanie
tvorby dobrych népadov

O - znamena origindlne napady

V - v tomto pripade znamena vela, kvantita sa stava kvalitou

E - znamena expandovat’ — rozvijat’ a rozsirovat’ uf vyslovené napady

Projektova metoda — metdda, ktora sa vyrazne uplatiuje v projektovom vyucovani, pri ktorom
su ziaci vedeni k rieSeniu komplexnych problémov a ziskavaju skusenosti praktickou ¢innost’ou
a experimentovanim.

Problémova metoda - Povazuje sa jednu z najmodernejSich. Podstatou je objavovanie novych
poznatkov intenzivnym myslenim. Ziak sa musi postupne naugit’ samostatne mysliet’ a vytvarat’
nové rieSenia. Je to metdda, ked’ je viac ¢inny ziak ako ucitel’. U¢itel’ musi zabezpecit’
podmienky pre ziaka, a to prostrednictvom nastolenia problémovych situacii, formulovanim a
rieSenim problému. Takéto ucenie (prekonavanie prekazok) vedie ziakov k samostatnosti a
tvorivosti.

Googlovanie - nova metdda ziskavania informacii cestou internetu 6 pozitivom takéhoto
ziskavania informacii je, ze Ziak sadm informacie hl'ad4, spracovava a nasledne zvysuje svoje
kompetencie a dolezitym faktorom je pomoc ucitel'a ako navigatora v procese najl'ahsicho
ziskavania informacii.

Zhlukovanie (CLUSTERING) - tato technika umozZiiuje zapisovat’ a zmapovat’ proces myslenia.
Zakladnym principom je samostatné a neobmedzujice uvazovanie nad problémom. Pri jej
tvorbe sa pouzivaju rozne farby, symboly, grafické znacky, Sipky... M6ze ju vytvarat’
jednotlivec alebo mézZe na nej pracovat cela skupina ziakov.

Pri realizacii u¢ebnych aktivit zohravaju doleziti tlohu aj digitalne technoldgie. Vyuzitie
digitalnych technoldgii méze ucitel'ovi poskytnut’ priestor pre ¢innosti nevyhnutne potrebné na
uskutoénovanie kvalitného vzdelavania. Z odborno-didaktického hl'adiska povazujeme za
najviac akcentované charakteristiky digitalnych technologii:

- Vizualizacia a zndzornovanie (grafické tablety)

- Interaktivita a dynamika

- Tvorba a vyuzivanie modelov, simuldcia procesov
- Internetové (konstrukcné) zadania

- Virtualna manipuldacia

- Zdielanie suborov

Pri rozvijani matematickej gramotnosti mozno pouzit’ rézne softvérové produkty a ich nastroje.
K najcéastejSie pouZivanym patria:

- geometrické interaktivne laboratoria (Cabri Il Plus, Cabri 3Dv2, Compass and Ruler),

- systéemy pocitacovej algebry (Derive, Mathematica),

- interaktivny systém (eBeam, Activinspire, InterWrite Workspace, Inkspace),

- produkty kanceldarskeho charakteru (MS PowerPoint, MS Excel, MS FrontPage, MS Word),

- program na tvorbu webovych animovanych a interaktivnych aplikacii (Macromedia Flash),

- program na skumanie Specialnych telies (Poly),

- detské programovacie jazyky(ComLogo, Imagine, Baltik),




- programy na online vyucbu (Microsoft Teams, Zoom, Webex)

3. Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdégmi

V d’al$ej Casti nasledovalo diskutovanie ¢lenov klubu o tom, aké vyucovacie metddy a formy
vyuzivaju na zlepSenie matematickej gramotnosti vV sti¢asnej dobe online vyu¢ovania na hodinach
oni. Kazdy ¢len opisal svoje sktisenosti s vyuzivanim ¢i uz tradi¢nych alebo aktivizujucich metod
ako aj sktisenosti s online vyu¢ovanim. Popisal s ktorymi metodami dosiahol u ziakov najlepsie
a naopak najhorsie vysledky pri online vyucovani z jeho pohl'adu. Taktiez popisal aké digitalne
technologie vyuziva na rozvoj gramotnosti na svojich hodinach a s ktorym softvérovym produktom
ma u ziakov najlepsie a najhorsie skisenosti. V zévere diskusie sme poukdzali na potrebu najdenia
optimalneho vyuzivania vybranych aktivizujucich metdd ako aj didaktickej techniky a softvéru pre
jednotlivé predmety, ktoré prispievaju k zlepSeniu matematickej gramotnosti.

13. Zavery a odporucania

Odporacania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti
- Dokladne sa oboznamit’ s aktualne pouzivanymi aktivizujucimi metédami a formami vo
vyucovani
- Vyhladat na internete alebo v odbornej literatire nové aktivizujuce metody, ktoré by sa dali
uplatnit’ pri zvySovani matematickej gramotnosti v stucasnej dobe online vyu¢ovania
- Vymysliet a vyriesit’ (ilohu pomocou zvoleného softvérového programu. Uloha mé byt
pouzitel'na a nazorna aj pre online vyucovanie.
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