MINISTERSTVOD e | EURGPSKA UL o8 e .
EROLSTVA VEDY. L eeoe OPERACNY PROGRAM
VYSKUMU A SPORTU *o,w" | Eurdpsky sociflny fond ®®® |\ DSKE ZDROJE
SLOVEMSKE] REPUBLIKY = | Eurdpsky fond regionalneho rozvoja - e a
Sprava o ¢innosti pedagogického klubu
1. Prioritn os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a Ziakov
3. Prijimatel’ Gymnézium, Srobérova 1, 042 23 Kogice
4. Nazov projektu Inovécia vzdelavania za Gcelom zlepSenia
Citatel'skej, matematickej, financnej
a prirodovednej gramotnosti
5. Kéd projektu ITMS2014+ 312011U464
6. Nazov pedagogického klubu Klub matematickej gramotnosti
7. Datum stretnutia pedagogického klubu 3.12.2019
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Gymnazium, Srobarova 1, 042 23 Kosice
9. Meno koordinatora pedagogického klubu | RNDr. Ladislav Spisiak
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej https://www.srobarka.sk/inovacia-vzdelavania-
spravy za-ucelom-zlepsenia-gramotnosti/

11. Manazérske zhrnutie:
Kratka anotécia:
Vyznam interaktivnych metod a postupov v modernej vyucbe.
Informac¢no-komunikaéné technoldgie ako neodmysliteI'na sucast’ prace s interaktivnymi metédami.
Peer instruction (PI), vyu€ovacia interaktivna metdda, ktora podporuje interakciu v triede
a umoznuje zapdjat’ ziakov ziakov do riesenia problémov.
Just-in-time teaching (JiTT), vhodny doplnok metody PI.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Ucastnici stretnutia sa oboznamili s obsahom jednotlivych tém interaktivnej vyucby

Metoda Peer Instruction
Vyucovacia metoda Peer Instruction (d’alej PI) bola vyvinuta autorom Ericom Mazurom v 90-tych
rokoch minulého storocia pre vyucbu zdkladnych kurzov prirodovednych predmetov na Harvardskej

Univerzite. Vyucovanie je zaloZené na vzajomnej pomoci medzi spoluziakmi. Ucenie pomocou tejto
metddy pozostava z tvodného samostatného oboznadmenia sa s u¢ivom (samostatné prestudovanie si
nasledujticeho uciva) pred vysvetlovanim. Priamo pred vysvetl'ovanim nového uciva nasleduje tisek
kladenia niekol'kych otazok, pomocou ktorych ucitel zisti, kde je potrebné pri vysvetl'ovani najviac
zamerat’ svoju pozornost, kde maju ziaci najvacsie medzery. Po tejto Casti nasleduje vyklad nového
uciva, ktoré je rozdelené do niekol'kych modulov. Kazdy modul, pri ktorom ucitel’ prebera nové
ucivo, trva priblizne 5 az 10 minut, a to podl'a jeho naro¢nosti. Po skonceni modulu nasleduje tzv.
konceptualna otazka (s vyberom odpovede) zamerana na nové preberané ucivo. Otazky st vo forme
online odpovedania. Ziaci odpovedaji pomocou elektronického hlasovacieho zariadenia.
Najdolezitejsim faktorom, ktory ovplyviiuje efektivitu tejto metddy, st spravne zvolené a
naformulované konceptualne otazky, ktoré si zamerané na nové preberané ucivo. Po odpovediach
nasleduje vzajomna diskusia medzi ziakmi, kde sa postupne vyjadruju k spravnosti, resp.
nespravnosti ich odpovedi na pripravené konceptualne otazky. Nasleduje d’alSie odpovedanie.

V pripade, Ze nastane vyrazny posun spravnych odpovedi k vopred stanovenej hranici, nasleduje 2 az
3 minttové zhrnutie nového preberaného uciva. Ucitel’ nasledne pokracuje d’alsim takto pripravenym
modulom. Ak nastane situacia, kde Ziaci nedosiahnu minimalnu uc¢itelom stanovenu hranicu, nastava
po druhom odpovedani d’al$ia vzajomna diskusia za intenzivnejSej tiCasti ucitela.

Metéda Just in Time Teaching

Tato interaktivna metoda je v urcitych bodoch vel'mi podobna metdde Peer Instruction. Tvorcami
(autormi) st G. Novak a A. Gavrin z Indiana University v USA. Just in Time Teaching (d’alej JiTT)
je vyucbova metdda zalozena na interakcii medzi vypracovanim tzv. web uloh a naslednom aktivnom
vyucovani (active learning) na vyucovacej hodine. Ako sme uz spominali, v ur¢itom tseku je
podobana ,,PI*, a to najmi v prvej faze udenia. Studenti dostant pred prednaskou ulohu nastudovat’
doma $tudijné materialy, ktorym sa bude vyucujuci na najblizsej prednaske venovat’. K tymto
materiadlom dostant Studenti este sériu tzv. zahrievacich otazok, pricom vypracované odpovede
zasielaju ucitel'ovi (prednasSajucemu). Ucitel’ dané odpovede analyzuje a na ich vysledkoch postavi
najblizsiu expozi¢nu Cast’ hodiny. Najpodstatnej§im znakom a kI'i¢om k uspesnému a efektivnemu
pouzitiu tejto metddy vo vyuéovacom procese je tvorba a vyvoj banky uloh, ktoré su pre pre Ziakov K
dispozicii online pred prednaskou. Otazky st tvorené tak, Ze nerobia zavery a pozaduju od ziakov,
aby pri ich vypracovavani vykonali nejaku ¢innost’ (prestudovanie kapitoly, analyza prezentacie,
analyza poskytnutého videa, simulacie a pod., ktoré st izko prepojené s novym ucivom).

Interaktivne metody JiTT aj PI poskytujt ziakom hodnotnt spétni védzbu o ich uceni v réznych
¢asoch tohto procesu. JiTT pracuje asynchrénne mimo triedy a PI poskytuje spdtna vazbu v redlnom
case. Tieto metoddy spolocne pomahajt ziakom a uc¢itelom monitorovat’ uc¢enie podl'a toho, ako sa to
deje, ¢im sa posilituju vyhody tejto spétnej vizby. Kombinacia tychto metdd je uzitocna na zlepsenie
vzdelavania Ziakov a rozvoja ich zru¢nosti.

Po ziskani zakladnych informadcii o interaktivnych metédach dostupnych na internete, vratane
vysledkov publikovanych vyskumov k uvedenej problematike prebiehala diskusia k uvedenej
problematike.

Utastnici si tiez vymienali skuisenosti z vyuZivania interaktivnych metéd vyuéby v prirodovednych
predmetoch a pouZzivania informacno-komunikac¢nych technologii.




13. Zavery a odporucania:
Pri pouzivani tradi¢nych metdd vo vyucovani prirodovednych je Ziak (na zédklade medzinarodnych
vyskumov) ¢asto pasivnym ¢lankom tohto procesu, nevie si predstavit’ stivislosti preberaného uciva
a ich naslednu aplikaciu v praxi.
Interaktivne metddy vyucby vychadzaju predovsetkym z interaktivity medzi ucitel'om a Ziakmi, ziaci
su rieSenim nastolenych problémov zapajany do tohto procesu, existuje okamzita spétna vizba pre
zucCastnene¢ strany.
Jednou z prekazok pri aplikovani pedagogickych pristupov, ktoré umoziuju rozvijat’ vyssie
mySlienkové procesy, kritické myslenie, tvorivost’, badanie, experimentovanie, vyuzivanie IKT je
casova dotacia vo vyuCovacom procese.
Moderné interaktivne metdody tato prekazku potlacaju, jedna sa tiez o tzv. obratend vyucbu.

,Obratenou vyucbou, ang. flipped learning, rozumieme model vyucby, v ktorom sa
priamy vyklad vyucujiceho presuva zo skupinového ucebného priestoru do
individualneho u¢ebného priestoru a vzniknuty skupinovy uc¢ebny priestor sa meni na
dynamické interaktivne prostredie, kde ucitel’ je poradcom Studentov, ktori aktivne
aplikuju poznatky a tvorivo sa zapdjaju do vyucby studovaného predmetu. “
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